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UWAGA: WSZYSTKIE ELEMENTY SA WANDALOODPORNE

ELEMENTY MALEJ ARCHITEKTURY:

1. tAWKI BETONOWE Z SIEDZISKIEM DREWNIANYM

2. SMIETNIKI Z ZADASZENIEM

3. LAMPY PARKOWE LED O WYS. 3 M

4. STOJAK NA ROWERY

5. TOALETA AUTOMATYCZNA UNISEX ZPRZEWIJAKIEM
6. MIEJSCE DLA MATKI Z DZIECKIEM

7. OGRODZENIE PLACU ZABAW Z PIASKOWNICA

PROJEKT NASADZEN WG RYSUNKU: PROJEKTOWANE NASADZENIA

PLAC ZABAW 'COSMIC SPLASH'
RZUT FUNKCJONALNY
SKALA 1:200
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ATELIER ARCHITEKTURY
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PROJEKTOWANIE ARCHITEKTURA DESIGN
ATELIER ARCHITEKTURY RADOSLAW ZUBRYCKI
ul. $w. Jana 9a 59-900 Zgorzelec www.aarz.pl tel: 514492382

REWITALIZACIJA PARKU MIEJSKIEGO W MIECHOWIE

Tytut projektu
»Rewitalizacja Parku Miejskiego w Miechowie”
- Roboty budowl polegajace na przebudowie istniejacych i budowie nowych Sciezek
parkowych, montazu matej architektury: fawek, koszy na $mieci, stotow biesiadnych, fontann
itp., przebudowie wejscia do parku i og taz acych toalet parkowych
ltaczonych do sieci wodno-kanalizacyjnej i gety j, budowie boisk do tenisa i
wielofunkcyjnych, montazu urzadzen sportowych sitowni zewnetrznej, budowie dwdch placow
zabaw, odbudowie drewnianego mostu na wyspe parkowa, przebudowie linii brzegowej,
Iniesieni wyspy parkowej celem ienia i ilizacji gruntu, przebudowi
jazdow do istniejacej zabudowy, budowie pergoli parkowych, przebudowie istniejacej wiaty

getycznej, wodno-kanalizacyjnej z przyk i, oraz przebudowi
istniejacego budynku w ramach zadania.

Potozenie
Zgodnie ze strong tytutowa projektu 3 1
Tytut rysunku Etap projektowy
PROJEKT BUDOWLANY
PLAC ZABAW COSMIC SPLASH
- DETALE WYKONAWCZE
Branza:
ZAGOSPODAROWANIE
DZIALKI B
Skala rysunku Strona dokumentacji Numer projektu
ZGODNIE Z RYSUNKIEM 44/2014
Data produkcji Data poprawki Klient
CZERWIEC 2015 - GMINA MIECHOW

ARCHITEKT KRAJOBRAZU:

mgr inz. arch. Joanna Nie¢ko
Nr dyplomu 4407/2003/A

ARCHITEKTURA - PROJEKTANT:
mgr inz. arch. Radostaw Zubrycki

Nr 66/LuOKKI2014/GW
upr nia budowlane
w specjalnosci architektonicznej bez ograniczen

KONSTRUKCJA - PROJEKTANT:

Inz. Robert Drabko

Nr upr. 195DO$/12

uprawnienia budowlane

w specjalnosci konstrukcyjno-budowlanej bez ograniczert
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